FIGURY

OPRACOWANIE: ARTUR JUSZCZYNSKI
TRESC ZADANIA:

Na pulpicie komputera utwérz folder o nazwie: twoje imie i stowo FIGURY oddzielajgc je mysinikiem.
Bedzie to folder gtowny.

np. KACPER-FIGURY
W folderze gtdwnym stwoérz 2 foldery: ORYGINAL, EKSPORT
W folderze oryginat stworz projekt (Ctr+N) w formacie A4 poziom , RGB, 8-bit, 300 ppi
Wyznacz srodek projektu poprzez 2 linie pomocnicze dzielgce go na pot.

(MENU GORNE > WIDOK >Nowa linia pomocnicza) Wyznacz $rodek i poprowadz przez niego linie
poziomg i pionowa.

Widok Wtyczki Okno Pomoc

Nowa linia pomocnicza
Ustawienie proby 4
Préba koloréw Ctrl+Y
Alarm przestrzeni koloréw  Shift+Ctrl+Y Orientacja
Proporcje pikseli >
Korekta proporgji pikse|

Pozioma @ Pionowo
Anuluj

Opcje podgladu 32-bitowego..

Polozenie 105 mn‘J

Powigksz Ctrl++
Pomniejsz Ctrl+-
Dopasuj do ekranu Ctrl+0
Dopasuj warstwy na ekranie

Obszar kompozycji na ekranie

100% Ctrl+1
200%

Wielkos¢ w druku

Rzeczywista wielkos¢

Odbij w poziomie

Podglad wzorkéw

Kolor [} Jasnozerwony

Tryb ekranu 4
v Dodatki Ctrl+H
Pokaz >
v Miarki Ctrl+R
v Przyciagaj Shift+Ctrl+;
Przyciagaj do 4
Edytuj zaznaczone linie pomocnicze

Zablokuj linie pomocnicze Alt+Ctrl+;

Zablokuj plasterki
Usun linie pomocnicze

Wyczysc plasterki R
e Wyczys¢ zaznaczone linie pomocnicze

Wyczys¢ linie pomocnicze zaznaczonego obszaru kompozycj
Wyczysc linie pomocnicze obszaru roboczego

Nowy ukiad linii pomocniczych...

Nowe linie pomocnicze z ksztattu

Narysuj trzy figury: tréjkat rownoboczny, koto i kwadrat, umieszczone centralnie na linii poziome;j
pomochniczej poziome;j.

Figury majg byc¢ o takiej samej wysokosci (uzyj linii pomocniczych z ksztattu 1 figury)

Proporcjonalnosé, foremnos¢ uzyskujemy poprzez wcisniety klawisz SHIFT wcisniety podczas
rysowania.



Figury uzyskujemy z narzedzia: Ksztalt wtasny, elipsa, prostokat z klawiszem SHIFT
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Do linii poziomych pomocniczych 1 figury dopasuj wysokoscig pozostate.

Do figur zastosuj obrys czarny 20 pikseli i pokoloruj je wedtug rozpiski:

enie Jll Obrys = 20 piks.

Wszystkie warstwy Piersciefi probkowania Prébnik koloréw (kolor wypetnienia)
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TROJKAT: RGB [0,200,255], KOLO RGB [255,200,0], KWADRAT RGB [0,255,0]
Rozmies¢ symetrycznie figury wzgledem poziomu i pionu w projekcie
Odblokuj warstwe tta i wylej na nig farbe RGB [200,200,200]

Pod figurami na nowej warstwie o nazwie: Imie - symetrycznie wzgledem dolnej potowy projektu umies¢
swoje imie czcionkg: Verdana, Regular, 100 pkt



Pierwsza litera ma by¢ w kolorze takim jak trojkat, ostatnia takim jak kwadrat, srodkowa (lub Srodkowe)
takim jak koto

Pozostate litery majg by¢ koloru czarnego

Nad figurami w goérnej czesci projektu napisz stowo FIGURY - czcionka: Verdana, Bold, 72 pkt , w
kolorze biatym.

Zaznacz napis i wybierz MENU: Warstwa > Styl Warstwy > Obrys // Blask zewnetrzny

z Warstwa Tekst Zaznaczanie Filtr Widok Wityczki Okno Pomoc
Nowa
36 pkt
Kopiuj CSS v ET
Kopiuj SVG
Powiel warstwe...

Usun

Szybki eksport jako PNG Shift+Ctrl+'
Eksportuj jako... Alt+Shift+Ctrl+'

Zmien nazwe warstwy...

4

Inteligentny filtr

Faza i ptaskorzezba...

Nowa warstwa wypetnienia > Obrys..
Nowa warstwa dopasowania »|  Cieri wewnetrzny...

Styl warstwy

Nazwa: FIGURY

Obrys
Style
Struktura

Opcje mieszania
Rozmiar: g

Faza i ptaskorzezba Polozenie:  wewnatrz

Kontur Tryb mieszania: Zwykly
Krycie:
Nadruk

Tekstura

& Obrys

Rodzaj wypefnienia:  Kolor

Cieri wewnetrzny

Blask wewnetrzny Kolor:

Satyna




Styl warstwy X

Nazwa: FIGURY

Blask zewnetrzny
Style
& Struktura Anuluj
Opcje mieszania
Pl Tryb mieszania

Nowy styl...
Faza i ptaskorzezba Krycie %

- - ) Podglad
Kontur Szum: 0 .

Tekstura (o] .

& Obrys
Cieri wewnetrzny Elementy

Blask wewnstrzny Technika:  yagodnie

Satyna e: &
Natozenie koloru

Natozenie gradientu Jakos¢

Natozenie wzorku
Kontur: Wyatadzony
) Blask zewnetrzny

Zakres:
Cierd
Wahanie: g

Ustaw jako domysine Przywr6¢ domysine

Zastosuj OBRYS czarny 5 pikseli, BLASK ZEWNETRZNY biaty: krycie 100%, rozmiar 150 pikseli, zakres
50%

Umiesc¢ napisy centralnie na srodku zaréwno gornej jak i doinej czesci projektu.

Zgraj projekt w 2 formatach, jako psd do oryginatu i jpg do eksportu.
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