Tekst w Programie Photoshop
OPRACOWANIE: ARTUR JUSZCZYNSKI
1. Narzedzie TEKST - pisanie w Photoshop

Do tworzenia tekstu w Photoshop uzywamy narzedzia TEKST, ktére mozemy wywota¢ literka
"T", lub ikonka dostepna z lewego paska narzedziowego:

Tekst poziomy (T)

Dodawanie tekstu poziomego

2. Formatowanie tekstu.

Aby ponownie formatowad tekst musimy mie¢ zaznaczony tekst i musimy wtgczone narzedzie
tekst.

Pl Edycja Obraz Warstwa Tekst Zamaczanie Filtr 3D Widok Okno

ll Cooper Back Regular TT 30 pkt

Jak widzimy narzedzie to podobne jest do narzedzia w edytorze tekstowym WORD, gdzie
mozemy zmieni¢ krdj czcionki, pogrubic ja, powiekszy¢ lub pomniejszy¢ i wyrownaé w
dokumencie.

Ponadto pod narzedziem tekst istnieje narzedzie : Tekst pionowy, do pisania w pionie, lub mozna
to potem przetaczac za pomocgy ikonki kierunek tekstu (Przetgcz orientacje tekstu).

Jesli zaczniesz pisa¢ w programie Photoshop i nie bedziesz nic widzie¢, powieksz tekst, gdyz
domyslnie w programie jest on bardzo matych rozmiaréw.

Modyfikowanie tekstu mozemy realizowac za pomocg znacznikéw, ktdre ukazg sie po wybraniu
pierwszego i gtdbwnego narzedzia: "PRZESUWANIE" oraz zaznaczeniu nim tekstu.

Wodweczas dodatkowo funkcjonujg klawisze: Shift (zmiana proporcji), Ctr (transformacja skosna) .



0
Aby petniej kontrolowa¢ wtasciwosci tekstu uzyjmy narzedzia: TYPOGRAFIA (wiacz je

wybierajac z gérnego menu: OKNO > Typografia)

Typografia - zmiana czcionki, wielkosci i innych opcji tekstu jak akapit, odlegtosci linii itp

3. Transformacja tekstu.
Transformacja, czyli swobodne przeksztatcanie tekstu dostepne jest z ikonki: Utwdrz tekst
zawiniety:

I B O v D
| Utiworz zawiniety tekst |

Dostepne sg wowczas kolejne opcje zawijania tekstu:

Zawijanie tekstu X

Styl: Brak
v Brak

J kuk
U kuk w dét
() kuk w goére

[ Sklepienie fukowe
© Wybrzuszenie

O Muszla w dét

@ Muszla w gére

Fd Flaga

Fala

CA Ryba

E3 Wazniesienie

Rybie oko
O Napetnij
1T Wyciénij
Skrecenie




Efekty po uzyciu opcji sklepienie tukowe i tuk w dét:

Kazda z opcji ma takze swoje wewnetrzne opcje ktdre ubogacajg opcje wybranego
przeksztatcenia tekstu.

4. Dodatki i upiekszenie tekstu - Styl Warstwy.

Aby zmodyfikowad i upiekszy¢ dodatkowo tekst o rézne elementy dodatkowe, mozemy po
zaznaczeniu tekstu uzy¢ : STYLU WARSTWY (wfacz go wybierajac z gérnego menu:
WARSTWA > Styl warstwy)

Tutaj mozemy dodac¢ wiele dostepnych elementdw jak: cien, blaski zewnetrzne i
wewnetrzne, zmieni¢ kolor, uzy¢ gradientu itp.

Styl warstwy X

Nazwa: Lorem Ipsum —

Ciend

Style Struktura Anuluj

Opcje mieszania
Tryb mieszania: Nowy styl...
Faza i plaskorzezba K 24
Krycie: p
! Podglad
Kontur
Kat: o 49 Uzyj oswietlenia globalnego
Tekstura
T Odlegtosc: 46 piks
& 100

Rozmiar: g 8 piks

Cieri wewnetrzny

Blask wewnetrzny
Jakos¢
Satyna

Nafozenie koloru Kontur: ' & Wygtadzony

Natozenie gradientu Saum: g 0

Natozenie wzorku ® Warstwa odcina cien

Blask zewnetrzny Ustaw jako domyslne Przywré¢ domysine
Cieri

Zastosuj efekt dodanie cienia




Po wybraniu i ustawieniu odpowiednich opcji, mozemy uzyskaé ciekawe efekty wizualne na
pisanym tekscie. Dziata to takze na innego typu figurach i obiektach zaznaczonych w
programie.

5. Pisanie po sciezce (ksztattach nieregularnych)
Kiedy juz mamy Sciezke, mozemy wybraé narzedzie tekst i klikng¢ na sciezke, aby doda¢ do
niej tekst.

Aby utworzyc sciezke z np. zaznaczenia musimy przejs¢ do zaktadki sciezki i przeksztatcic
zaznaczenie w Sciezke.

Klikajgc z wybranym narzedziem tekst w okolice Sciezki pojawia nam sie mozliwos¢ pisania
po Sciezce.

Aby zmienic tekst na pisany na zewnatrz i wewnatrz uzywamy do tego narzedzi Zaznaczanie
Sciezek i zaznaczanie bezposrednie $ciezek (litera "A"), dostepne pod narzedziem Piéro
(narzedziem do tworzenia Sciezek).



Za pomocg sciezek mozemy pisaé po grafikach, zdjeciach w dowolny sposdb;




6. ZADANIE 1:
1. Stworz w programie Photoshop dokument pionowy A4, jest to tto makiety.

2. Stwérz na srodku makiety czarng literke "C" o wielkosci 700 pkt
3. Za pomocg narzedzia rézdzka zaznacz utworzong litere

4. Przejdz do zaktadki Sciezki i utworz ikonkg "Utwadrz Sciezke roboczg z zaznaczenia" - nowa
Sciezke.

5. Zaznacz w zaktadce Warstwy warstwe z literg i wybierz opcje: Rasteryzuj

tekst (w ten sposdb zamieniasz litere na zdjecie litery)

5. Wybierz narzedzie "TEKST" i kliknij na utworzong $ciezke.

6. Napisz tekst ktérym "opiszesz" cafa literke, w tekscie na poczatku napisz swoje imie.

Jak go utworzysz (moze sie utworzyc¢ tez samoczynnie jako przyktad), zaznacz go np. Ctr+A i
zmniejsz do wielkosci 30 pkt

7. Wtgcz narzedzie "Typografia" (OKNO > typografia). Ustaw przesuniecie linii bazowej na 10
pkt. (po lewej stronie 4 od géry w typografia)
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8. Zapisz makiete w formacie psd pod tytutem Literka Ci wyslij na google drive.



Przyktad jak powinno wygladac¢ gotowe zadanie

ZADANIE 2:
Znajac zasade z zadania 1, utworz nowy dokument o wielkosci kartki a4 w poziomie. Narysuj dowolny ksztatt
wiasny i zmien jego wiasciwosci z ksztattu na $ciezke.
Narysuj figure oraz dodaj dowolny tekst dookota ksztattu, ktory stworzytes.



Gotowa prace zapisz w formacie psd pod nazwag figura i wgraj na dysk google do swojego folderu z imieniem i
nazwiskiem z datg dzisiejszg pod ,nazwg praca z tekstem”
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